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...یادآوری 

مجموعه ای از عملگرها به همراه مجموعه ای از مقادیر یک نوع داده عبارت است از 
Data type = set of values (domain) + set of operatorsبر روی آن مقادیر

Integer = Z + {+,*,/, …}

انواع داده در پایتون
(Built-in data type)انواع داده درون ساخت •

انواع داده کلاسی•

Numbers, Strings, Lists, Dictionaries, Tuples, Files, Sets,

Student, Teacher, Car, TV, ….



.  استفاده می شود( class)کلاس ، از مفهوم نوع داده جدیدبرای تعریف یک 

ایجاد انواع داده جدید: کلاس

X: نوع داده جدید

(Attributes)صفات 

(Methods)رفتارها 

دانشجو: مثال

نام، نام خانوادگی، کد ملی
...شماره دانشجویی، رشته و 

انتخاب واحد، حذف ترم
...رزرو غذا و 

دایره: مثال

مختصات مرکز، شعاع

محاسبه محیط، محاسبه مساحت
...محاسبه فاصله تا مرکز و 



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

X: نوع داده جدید

(Attributes)صفات 

(Methods)رفتارها 

A, B

F1, F2

ونکد نویسی یک کلاس در پایت

class X: 
def __init__(self, a, b):

self.A =a
self.B = b

def F1(self,params):
#F1 Body 

def F2(self,params): 
#F2 Body

اشیاء از این (: Constructor)سازنده 
. دنوع داده را مقدار دهی اولیه می کن

را با Xاز نوع ( شیء)یک متغیر یعنی 
. ایجاد می کندB=bو A=aصفات 



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

از  یا یک شیءیک نمونهایجاد می کنیم، ( داده کلاسی)به متغیرهایی که از نوع داده جدید 
.  آن نوع داده می گوییم

class X: 
def __init__(self, a, b):

self.A =a
self.B = b

def F1(self,params):
#F1 Body 

def F2(self,params): 
#F2 Body

Obj1 = X(10,”aabb”)
Obj2 = X(a = 44, b = “jfdk”)

Obj1.A = 18
Obj2.B = 32

Obj1.F1(…)

ک نمونه  یک کلاس، یک الگو برای یک نوع داده است ولی یک شیء ی: توجه مهم
. واقعی از آن نوع داده است

Xایجاد اشیاء مختلف از نوع داده 

ه صفات  با استفاده از نقطه، می توان ب
ت  و متدهای یک شیء دسترسی داش



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

(Point)نوع داده نقطه : مثال

𝑥

𝑦
(𝑥, 𝑦)

(0,0)

(𝑥′, 𝑦′)

Point: نوع داده

(Attributes)صفات 

(Methods)رفتارها 

x , y :مختصات

distance_from_origin( ) :صاتفاصله این نقطه از مبدأ مخت

distance_from(p) : فاصله این نقطه از نقطهp



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

(Point)نوع داده نقطه : مثال

3.605551275463989

5.0

1.4142135623730951

1.4142135623730951

0.0

RAM

x=2
y=3

Distance_from_origin()
Distance_from()

x=2
y=3

Distance_from_origin()
Distance_from()

p1

p2



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

(Rectangle)نوع داده مستطیل : مثال

𝑥

𝑦
(𝑥, 𝑦)

Rectangle: نوع داده

(Attributes)صفات 

(Methods)رفتارها 

center :نقطه مرکز مستطیل
width :عرض مستطیل

height :طول مسطیل

area( ) :مساحت مستطیل

𝑤idth

ℎ
𝑒𝑖
𝑔
ℎ
𝑡

perimeter( ) :محیط مستطیل
distance(r) :تطیل فاصله مرکز این مستطیل تا مرکز مسr
Is_square( ) : آیا این مستطیل، مربع است؟



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

(Rectangle)نوع داده مستطیل : مثال

1 
200 
14.142135623730951 
True 

False

x=10
y=10

𝑟2

center

width

height

10

20

r2وضعیت ارجاعات شیء 



ایجاد انواع داده جدید: کلاس

:  اشدرا به گونه ای بازتعریف کنید که دارای رفتارهای زیر نیز بRectangleکلاس : تمرین

show( ) :رسم مستطیل با استفاده از لاکپشت

Intersect(r) : ناحیه اشتراک این مستطیل با مستطیلr :ده شودپاسخ باید در قالب یک مستطیل جدید برگردان  .

Contains(r) : بررسی می کند که آیا مستطیلr به شکل کامل درون این مستطیل قرار گرفته است؟

Equals(r) : با مستطیل (نه نقطه مرکزی)آیا این مستطیل از نظر ابعاد ،r یکسان است؟



مقایسه اشیاء: کلاس

آنهاهایاشینممدلکهاستاینمنظورماندارند،یکسانیهایماشینمریموعلیگوییم،میکهزمانی
میاستفادههمابراماشینیکآنهاکهنیستاینمنظورماناینجادر.استبرابرهمبا(...مارک،رنگ،)

Shallow)سطحیمقایسهای،مقایسهچنینبه.کنند Comparison)شودمیگفته.

نفریکاآنهدویهرمادرکهاستاینمنظورماندارند،یکسانیمادرمریموعلیگوییممیکهزمانی
deep)عمیقمقایسهای،مقایسهچنینبه.استهمبهشبیهآنهامادرهایاینکهنهاست، Comparison)

.شودمیگفته



مقایسه اشیاء: کلاس

:استبیانقابلزیرصورتبهعمیقوسطحیمقایسهمفهومنیزنویسیبرنامهزبانهایدر

RAM

value1

value1p1

p2

p3

نهاآمقادیرمقایسهازاستعبارتشیءدوسطحیمقایسه
Trueپاسخ،دارایp2باp1سطحیمقایسهبنابراین

value1یکسانمقادیردارایدوهرزیرا،.بودخواهد

.هستند

نهاآهایآدرسمقایسهازاستعبارتشیءدوعمیقمقایسه
Falseپاسخدارایp2باp1عمیقمقایسهبنابراین

عمیققایسهمولی.نیستندیکیآنهااشیاءزیرا،.بودخواهد
p2باp3پاسخدارایTrueبهدوهرزیرابودخواهد
.کنندمیاشارهچیزیک



مقایسه اشیاء: کلاس

isتأثیر عملگر  نوع داده ==عملگر تأثیر

عمیق
l1 = [1,2,3]
l2 = [1,2,3]
l1 is l2  #False

سطحی
l1 = [1,2,3]
l2 = [1,2,3]
l1 == l2  #True

اولیه

عمیق
r1 = Rectangle(Point(10,10), 10,20)
r2 = Rectangle(Point(10,10), 10,20) 
print(r1 is r2) #False

عمیق
r1 = Rectangle(Point(10,10), 10,20)
r2 = Rectangle(Point(10,10), 10,20)
print(r1 == r2) #False

کلاسی

isکلیدیکلمهو==ایرابطهعملگرازعبارتنداشیاءمقایسهجهتاصلیعملگرهایپایتون،در

کرد؟بایدچهکنیم،مقایسهسطحیصورتبهراکلاسیشیءدوبخواهیماگر:سوال

.شودگنجاندهکلاستعریفدرونمتدیکشکلبهبایدایمقایسهچنین:جواب



مقایسه اشیاء: کلاس

False 
True 
True 
False 
True 

False


