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pygameدربازیچرخه
Setup 

Handle Events

Update Elements

Draw Surface

Show Surface

Close Down Game

ویاتمحتبرخیبارگذاریوپنجرهیکایجاد

یء،شیکرویبرکلیکمانند)رخدادیکبروزصورتدر
.شودمیرسیدگیآنبه(...وپنجرهبستن

بازیرعناصرویبرنیازموردتغییراتاعمال

مینهزپسدربازیعناصررسم

ازیبعناصرنمایش

exit

بازیاتمام
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Setup

Event Handling

Draw Surface

Show Surface

Close Down

Game Loop
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بازیصفحهبهعکسافزودن

ball = pygame.image.load("ball.png")

ball = pygame.transform.scale(ball,(50,50))

main_surface.blit(ball, (100, 120))

my_font = pygame.font.SysFont('Courier', 16)

the_text = my_font.render(‘Hello World’, True, (0,0,0))

main_surface.blit(the_text, (10, 10))

بازیصفحهبهمتنافزودن

.ردداقراربرنامهاصلیفایلکناردرعکساین)عکسفایلخواندن
شدهخواندهعکسرویبرمختلفتغییراتاعمال

برنامهپنجرهازخاصیمختصاتبهشدهخواندهعکسافزودن

فونتیکتعریف
شدهایجادفونتازاستفادهبامتنایجاد

برنامهپنجرهازخاصیمختصاتبهشدهایجادمتنافزودن
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فحهصبروزرسانیسرعتمحاسبه:مثال
شماکامپیوتردرpygameتوسط
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انرقصتوپ:مثال



تمرین

شتابدارایتوپ).ندکسازیشبیهرامشخصارتفاعازتوپیکسقوطکهبنویسیدایبرنامه:تمرین
9.8𝑚/𝑠2است.)

شبیه(ثابتسرعتبا)صفحهدررامختلفهایاندازهباتوپ5حرکتکهبنویسیدایبرنامه:تمرین
.دهندیمتغییرراهمدیگرحرکتمسیرکنند،برخوردهمبههاتوپکهصورتیدر.کندسازی

ارشودمیپرتاببالاسمتبهدرجه45زاویهباکهتوپیکحرکتمسیرکهبنویسیدایبرنامه:تمرین
.کندسازیشبیه



pygame

(وپتکلاسیکایجاد)رقصانتوپ:مثال

Ball: نوع داده

صفات

رفتارها

x , y :موقعیت
vx,vy :سرعت

ball :پتصویر تو

move(surface ) :فحهجابجایی و نمایش این توپ بر روی ص
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(توپکلاسیکایجاد)رقصانتوپ:مثال
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(وپتکلاسیکایجاد)رقصانتوپ:مثال



تمرین

مسیرمیکنند،برخورددیگریکبههاتوپکهزمانیکهدهیدتغییرتغییرایگونهبهراهاتوپکلاس:تمرین
.دهندتغییرراخود

توپمیکنند،برخورددیگریکبههاتوپکهزمانیکهدهیدتغییرتغییرایگونهبهراهاتوپکلاس:تمرین
.شودمیمنفجرکوچکتر

توپکنند،میرخوردبیکدیگربههاتوپکهزمانیکهدهیدتغییرایگونهبهراهاتوپکلاس:تمرین
.شودمیبزرگتروبلعیدهراکوچکترتوپبزرگتر



تمرین

.کندایجادرامختلفابعادباشطرنجصفحهکهبنویسیدایبرنامه:تمرین

.بچیندآنرویبرارشطرنجهایمهرهوکردهایجادرامعمولیشطرنجصفحهکهبنویسیدایبرنامه:تمرین
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رخدادها

وسطتدریافتقابلزیادیبسیاررخدادهایولیدادیمقراراستفادهموردراExitرخدادفقطتابحال
pygameوکلیدیککردنرهاکلید،یکفشردنماوس،حرکتکلیک،مانند.است...

.استدیکشنرییکونامیکحاویکهاستeventنوعازشیءیک،pygameدررخدادهر

.داردخوددررارخداددربارهاضافیاطلاعاتدیکشنری،این

.بودخواهدتهیآندیکشنریوNOEVENTبرابررخدادنام،باشدنشدهدریافترخدادیکهصورتیدر

.شودمیارسالاجراحالدربرنامهبهسیستمیاکاربرجانبازکهاستدستوریرخداد،یک
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دهند،میرخهبرناماجرایجریاندرکهرامختلفیرخدادهایتوانمیزیردستورازاستفادهبا:مثال
:دادنمایش
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ماوسیحرکتاطلاعاتازاستفاده:مثال



تمرین

.بنویسیدراستارگانجنگبازی:تمرین

دشمنانه،سفین)موجودیتینوعهربرایکنیدسعی
.دکنیطراحیکلاسیک(...وگلولهمختلف،


